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						wszystkie ograniczenia konstrukcyjne, technologiczne czy montażowe. Tak rozumiane
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						system CAx/PDM to umożliwia.
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						W zakresie systemu CAD realizacja współpracy pomiędzy konstruktorem mechanikiem
					
				

				
					
						a technologiem ogranicza się w zasadzie do spełnienia wymagań dotyczących technolo-
					
				

				
					
						giczności. Dla konstruktora mechanika, ale też dla wszystkich innych uczestników pro-
					
				

				
					
						cesu powstawania wyrobu końcowego, niezbędne staje się podejmowanie świadomych
					
				

				
					
						decyzji. Świadomych, to znaczy takich, które uwzględniają skutki podjętej decyzji dla
					
				

				
					
						kolejnych, następujących po etapie projektowania etapów procesu powstawania wyrobu.
					
				

				
					
						Wybór materiału, sposobu obróbki części, rodzaju komponentu standardowego wpływa
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						mowanych, to znaczy odkuwek, odlewów i wyprasek. Poprawność technologiczną modeli
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