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						typ_tablicy[] nazwa_tablicy;
					
				

				
					
						nazwa_tablicy = new typ_tablicy[liczba_elementów];
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						int tablica[];
					
				

				
					
						zadeklarujemy odniesienie do tablicy, która będzie zawierała elementy
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						  public static void Main()
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						    Console.WriteLine("Zerowy element tablicy to: " + tablica[0]);
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						Już przy próbie kompilacji kompilator uprzejmie poinformuje nas, że
					
				

				
					
						chcemy odwołać się do zmiennej, która prawdopodobnie nie została
					
				

				
					
						zainicjalizowana, tak jak jest to widoczne na rysunku 5.1.
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						 Próba użycia niezainicjowanej zmiennej tablicowej
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