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Zmienna jest to miejsce, w którym możemy przechowywać

jakieś dane, np. liczby czy ciągi znaków. Każda zmienna musi

mieć swoją nazwę, która ją jednoznacznie identyfikuje, a tak-

że

typ, który informuje o tym, jakiego rodzaju dane można w niej

przechowywać. Np. zmienna typu

int

przechowuje liczby całkowite,

a zmienna typu

float

liczby zmiennoprzecinkowe. Typy w Javie dzielą

się na dwa rodzaje:

typy podstawowe

(ang.

primitive types)

oraz

typy

odnośnikowe

(ang.

reference types).

Typy podstawowe

Typy podstawowe dzielą się na:

q

typy całkowitoliczbowe (z ang.

integral types),

q

typy zmiennopozycyjne (rzeczywiste, z ang.

floating-point types),

q

typ

boolean

,

q

typ

char

.
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Typy całkowitoliczbowe

Rodzina typów całkowitoliczbowych składa się z czterech typów:

q

byte

,

q

short

,

q

int

,

q

long

.

W przeciwieństwie do C++ dokładnie określono sposób reprezentacji

tych danych. Niezależnie więc od tego, na jakim systemie pracujemy

(16-, 32- czy 64-bitowym), dokładnie wiadomo, na ilu bitach zapisa-

na jest zmienna danego typu. Wiadomo też dokładnie, z jakiego za-

kresu wartości może ona przyjmować, nie ma więc dowolności, która

w przypadku języka C mogła prowadzić do sporych trudności przy

przenoszeniu programów pomiędzy różnymi platformami. W tabeli 2.1

zaprezentowano zakresy poszczególnych typów danych oraz liczbę

bitów niezbędną do zapisania zmiennych danego typu.

Tabela 2.1.

Zakresy typów arytmetycznych w Javie

Typ

byte

short

int

long

Liczba bitów

8

16

32

64

Liczba bajtów

1

2

4

8

Zakres

od –128 do 127

od –32 768 do 32 767

od –2 147 483 648

do 2 147 483 647

od –9 223 372 036 854 775 808

do 9 223 372 036 854 775 807

Typy zmiennoprzecinkowe

Typy zmiennoprzecinkowe występują tylko w dwóch odmianach:

q

float

(pojedynczej precyzji),

q

double

(podwójnej precyzji).

Zakres oraz liczbę bitów i bajtów potrzebnych do zapisu tych zmien-

nych prezentuje tabela 2.2.
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